XVI Concurso Arte y Ciencia para nifias y niios

El Museo Artequin Viia del Mar y el Centro Avanzado de Ingenieria Eléctrica y Electréonica, AC3E, de la Universidad
Técnica Federico Santa Maria, en colaboracién con el Proyecto Explora Valparaiso del Ministerio de Ciencia,
Tecnologia, Conocimiento e Innovacién liderado por la Pontificia Universidad Catdlica de Valparaiso; invitan a nifias
y nifios de 12 a 82 de Educacidn Basica que vivan en la Regidn de Valparaiso, a participar de la XVI version del
Concurso que reune arte y ciencia.

iEste afio nuevamente les queremos invitar a salir a observar la naturaleza! que entretenido ir a recorrer plazas,
jardines o cualquier lugar donde encontremos insectos.

¢Como participar?

La técnica es libre, puedes realizar un dibujo, una pintura o una escultura ya que los trabajos se envian en
formato digital a través de una fotografia o escaneado.

Para este afio les planteamos la siguiente pregunta: écual es tu insecto favorito? para realizar las obras les
sugerimos observar colores y formas de insectos, ademas dejamos estas pistas y les invitamos a seguir
investigando y caminando por sus barrios lupa en mano.

Camuflaje: capacidad para imitar rasgos del entorno para ocultarse. Ej: palote.

Mimetismo: capacidad para imitar uno o mas rasgos de otro organismo para engaiar a depredadores. Ej:
polilla polythysana.

Aposematismo: estrategia de advertencia de peligro para engaiar a depredadores a través de colores fuertes.
Ej. abeja caupolicana.

Evaluaciones y reconocimientos

Todas las obras recibidas seran exhibidas a través de una galeria de fotos que crearemos en nuestras redes sociales u otras
plataformas.
Junto con realizar esta exhibicidn virtual, seleccionaremos 12 obras que seran parte del Planner 2024.

é¢Qué evaluaremos para seleccionar las 12 obras?

Nuestro jurado (conformado por representantes de cada una de las instituciones organizadoras), considerara
aspectos como la creatividad, la propuesta estética y que los trabajos estén relacionados a la temdtica del
concurso.

Envio de obras y plazos

Los trabajos digitalizados se deben enviar al correo info@artequinvina.cl con el asunto CONCURSO DE ARTE y

los siguientes datos:

e Tu nombre completo

e Tu edad y curso

e Tu comuna

o Tu establecimiento educacional y comuna

o El teléfono de una persona adulta de tu familia
e El nombre de tu obra

e Caracteristicas de tu insecto

e Un correo electrénico de contacto


mailto:info@artequinvina.cl

Puedes enviar tu creacion desde el dia 1 de octubre hasta el 29 de noviembre del afio 2024. Si tienes dudas o
consultas, puedes escribir al WhatsApp +56 9 9162 0092

Te dejamos algunos ejemplos de insectos para que te inspires:

1. Madre de la culebra
Acanthinodera cummingii

2. Mariposa del chagual

Castnia eudesmia

3. Avispa caza tarantula

4. Mariposa de la tarde

Vanessa carye

5. Opilion

6. Burrito

Rhyephenes humeralis

7. Abeja caupolicana

8. Palote

9. libélula

10. Mariposa de la oreja de zorro

Battus polydamas psittacus

11. Avispa alfarera

12. Mariposa de cuatro ojos



