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Palabras de la Directora:

En un mundo en constante evolucién, la tecnologia se convierte en un aliado
indispensable para enriquecer los procesos educativos actuales, sin embargo,
en el contexto de Nuble, esta integraciéon cobra un significado atin mas profundo.
Con sus 21 comunas, La region enfrenta desafios Unicos, marcados por indices de
vulnerabilidad querequierendeunaatenciéonespecial,asicomounabajaconectividad
principalmente en los sectores cordilleranos y costeros. En este escenario, “Muévete
por Nuble” emerge como una herramienta, que busca no solo fomentarel aprendizaje,
sinotambién fortalecer laidentidad de los territorios en donde se emplazan nuestras
comunidades educativas.

Esta guia pedagdgica, disefiada como complemento, se convierte en un recurso
para educadores y estudiantes, ofreciendo actividades que exploran el patrimonio
material, inmaterial, natural y la produccion agroalimentaria de la regién. Mas
alld de transmitir conocimientos, estas actividades promueven un sentido de
pertenencia, que consideramos fundamental para las niflas, ninos y adolescentes de
las comunidades urbanas y rurales de Nuble que estan en constante exposicién con
contenidos globales que muchas veces son de escaso valor informativo.

Consuenfoqueenlaintegraciéntecnolégica, coneste producto esperamos contribuir
en aminorar brechas y proporcionar oportunidades equitativas para todos y todas
los estudiantes, independientemente de su ubicacion geografica o contexto socio-
econdémico.

Este aporte a la educacion fublensina no solo ofrece actividades educativas, sino
que también promueve valores de respeto, conservacion y cuidado hacia la region
y sus habitantes. Esperamos que estemos en sintonia en contribuir en la misién de
encaminarnos hacia una educacion inclusiva y transformadora, donde la tecnologia
se convierta en un puente hacia un futuro mas sostenible y sustentable para las
comunidades educativas de esta region.

Inés Figueroa Cares
Directora PAR Explora Nuble



INTRODVCCION:

En un mundo cada vez mas digitalizado, la integracion de herramientas
innovadoras en el proceso educativo se presenta como una oportunidad
para potenciar el aprendizaje de ninos y ninas.

Con el firme compromiso de enriquecer la experiencia educativa,
presentamos esta guia pedagoégica disefiada como complemento de
los juegos que forman parte de la aplicacion “Muévete por Nuble” y que
constituyen un recurso didactico.

Esta guia tiene como objetivo primordial fomentar el aprendizaje integral
de los y las estudiantes en cuatro ejes fundamentales de valoracion:
patrimonio material, patrimonioinmaterial, patrimonio naturaly produccion
agroalimentaria. A través de la aplicacion “Muévete por Nuble”, se busca
proporcionar una herramienta lUdica y educativa que permita explorar de
manera interactiva la riqueza cultural y natural de la region.

La inclusién de esta aplicacién como recurso didactico se fundamenta
en la necesidad de adaptar las metodologias educativas a la realidad
digital en constante evolucién. Los juegos de “Muévete por Nuble” no solo
ofrecen una experiencia entretenida, sino que también se alinean con los
contenidos curriculares, promoviendo el conocimiento y aprecio por el
patrimonio natural, inmaterial, asi como la comprension de larelacion entre
la naturalezay la produccién agroalimentaria.

A lo largo de esta guia, encontrara instrucciones detalladas, estrategias
pedagbgicas y orientaciones didacticas paraincorporar de manera efectiva
los juegos de “Muévete por Nuble” en el aula. Cada actividad se enfoca en
unoomasdelosejesdevaloracion, proporcionando actividades especificas
que fomentaran la exploracion, la reflexién y el aprendizaje.

Esperamos que esta guia sirva como herramienta valiosa para los
educadores, facilitando laintegracion de la tecnologia de manera educativa
y estimulante, y contribuyendo asi al desarrollo integral de los nifios y nifias
en su camino hacia el conocimiento.
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OBJETIVO:

Crear una guia que permita implementar los juegos de la app Muévete por Nuble como
un recurso didactico que favorezca el aprendizaje de nifos y nifias en los cuatro ejes
de valoracién propuestos.

Ejes de valoracion.

1.- Patrimonio Material: : son elementos disefiados por el ser humano que
representan historia, identidad y creatividad, estos generan un paisaje urbano
gue es valorado por los habitantes que comparten el espacio en los que estos se
encuentran.

2.- Patrimonio Inmaterial: se refiere a practicas, representaciones, expresiones,
saberes y técnicas que distintas comunidades reconocen como parte de su
herencia e identidad cultural.

3.- Patrimonio Natural: se refiere a areas y elementos de la naturaleza que
tienen un valor desde el punto de vista cultural, cientifico, educativo, estético o
recreativo, determinando aspectos Unicos o particulares del territorio que deben
ser conservados para generaciones presentes y futuras.

4.- La produccion agroalimentaria: se refiere al conjunto de actividades y
procesos destinados a obtener alimentos a partir de la agricultura y la ganaderia.
Este término abarca todas las etapas involucradas en la produccién de alimentos,
desde la siembra o cria de materias primas, hasta la obtencion de productos
alimenticios finales listos para el consumo.

Implementacion de las fichas en Aula:

El disefio de las distintas fichas de trabajo considera en su nlcleo objetivos orientados
a aprendizajes transversales y al desarrollo de habilidades, lo que otorga flexibilidad
en términos de los niveles educativos en las que pueden ser implementadas las 10
actividades propuestas, abarcando un intervalo sugerido entre quinto afio basico y
segundo aflo medio, pudiendo el o la docente adaptar (simplificando o complejizando)
las tareas a desarrollar segln su contexto educativo y tiempo de ejecucion disponible
para el proyecto.

Guia Didactica para el docente “Muévete por Nuble”-PAR Explora Nuble | 9



OBJETIVOS DE APRENDIZAJE (OA)

Para revisar este contenido, se plantean los siguientes objetivos de aprendizaje
alineados con el Curriculum Nacional del Mineduc. Estos estan disefiados para
potenciar las habilidades y competencias de los estudiantes en las distintas
asignaturas, seglin su nivel de escolaridad.

ANO O OBJETIVO DE

NIVEL ASIGNATURA APRENDIZAJE DESCRIPCION

Reconocer y ubicar en mapas recursos
naturales significativos de Chile, como
cobre, hierro, recursos maritimos vy
OA10 forestales, entre otros; diferenciar recursos
renovables y no renovables y explicar la
importancia de cuidarlos en el marco de un
desarrollo sostenible.

Historia, Geografia

NBS y Ciencias Sociales

Caracterizar geograficamente las
regiones  politico-administrativas  del
pais, destacando los rasgos fisicos (como
OAMN clima, relieve, hidrografia y vegetacién) y
humanos (como volumen y distribucion de
la poblaciény actividades econémicas) que
les dan unidad.

Historia, Geografia

NB6 y Ciencias Sociales

Explicar los criterios que definen a una
region, considerando factores fisicos vy
humanos que la constituyen (por ejemplo,
Historia, Geografia 0A 20 vegetacion, suelo, clima, lengua comdun,
y Ciencias Sociales religién, historia, entre otros), y dar
ejemplos de distintos tipos de regiones en
Chile y en América (culturales, geograficas,
econdmicas, politico-administrativas, etc.).

NB 8
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OBJETIVO DE

ASIGNATURA APRENDIZAJE DESCRIPCION

Analizar y evaluar, basados en evidencias
OA7 los factores que contribuyen a mantener un
cuerpo saludable, proponiendo un plan que
considere una alimentacion balanceada

NB 8 Ciencias Naturales

Investigar y explicar cémo se organizan
NM 1 Ciencias Naturales OA4 e interactlan los seres vivos en diversos
ecosistemas, a partir de ejemplos de Chile

Crear trabajos de arte y disefio partir de
sus propias ideas y de la observacion del
entorno cultural: Chile, su paisaje y sus
costumbres en el pasado y en el presente.

NB 5 Artes VisualeS OA1

Crear trabajos de arte y disefos a partir de
sus propias ideas y de la observacion del
entorno cultural: el hombre contemporaneo
y la ciudad.

NB 6 Artes Visuales OA1

Analizarmanifestacionesvisualespatrimoniales
y contemporaneas contemplando criterios
como el contexto, la materialidad, el lenguaje
visual y el propésito expresivo.

NB 8 Artes Visuales OA 4

Leer vy familiarizarse con un amplio
repertorio de contenidos artisticos para
OA3 aumentar el conocimiento del mundo,
desarrollar la imaginacion y reconocer su
valor social y cultural.

Lenguajey

NB 5 . !,
Comunicacioén

Buscar y seleccionar la informacion mas
Lenguajey OA 11 relevante sobre un tema en Internet, libros,
Comunicacioén diarios, revistas, enciclopedias, atlas, etc.,

para llevar a cabo una investigacion

NB5
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NB 7

ASIGNATURA

Lenguajey
Comunicacién

OBJETIVO DE
APRENDIZAJE

OA15

DESCRIPCION

Planificar, escribir, revisar, reescribir vy
editar sus textos en funcion del contexto, el
destinatario y el proposito

NB 8

Lenguajey
Comunicacioén

OA 26

Sintetizar, registrar y ordenar las ideas
principales de textos escuchados o leidos
para satisfacer propésitos como estudiar,
hacer una investigacion, recordar detalles,
etc.

NB5

Tecnologia

OAS

Usar software para organizar y comunicar
los resultados de investigaciones e
intercambiar  ideas con diferentes
propdsitos, mediante programas de
presentacién para mostrar imagenes,
diagramas y textos, entre otros.

NB 6

MUsica

OA7

Explicar la relacion entre las obras
interpretadas  y/o  escuchadas, con
elementos del contexto en que surgen.

NB 7

MUsica

OA7

Reconocer el rol de la muisica en la
sociedad, considerando sus propias
experiencias musicales, contextos en que
surge y las personas que la cultivan.

MinisteriodeEducacion, Unidad de CurriculumyEvaluacion. (2023). Priorizaciéncurricular paralareactivacion

integral de aprendizajes: Actualizacién de la educacion basica y media. Ministerio de Educacion.

Estudio-Vigentes-octubre-2023
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ICHAS DE TRABAJO PARA EL AVULA
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FICHA DE TRABAJO N° 1

“MOVIENDOME POR NUBLE”"

Objetivo: Asumir responsabilidades e interactuar en forma
colaborativa y flexible en los trabajos en equipo, aportando y
enriqueciendo el trabajo comun.

Materiales: Dispositivos electrénicos (juego), cuadernos,
lapices.

Foco: Patrimonio Material, Patrimonio Inmaterial, Patrimonio
Natural, Produccion agroalimentaria.

1. Se deberan formar grupos de 3 personas, cada grupo deber? contar con 1
dispositivo en el cudl poder ejecutar el juego “Muévete por Nuble”.

2. Cada equipo debera designar 1rol para cada integrante, estos seran:
jugador/a, conocedor/ay valorador/a.

3. Cada estudiante al interactuar con el juego se
encontrara con 3 botones:

Nivel 6/42
+ “Jugar” r—g]
» \
* “Conoce [nombre de una comunal” Jugar
* “Valor patrimonial” : ———
Conoce El Carmen
Por lo que cada rol se asociara a cada botdn
respectivamente. Valor Patrimonial ‘
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(" Activipap

Una vez designados los roles y los botones respectivos exploraran una comuna, para
ello la primera tarea sera:

1.- El o la conocedor/a, tomarda el dispositivo y presionara su botén
“CONOCE” [nombre de la comuna], para luego realizar una lectura a
su equipo de la informacidén que le proporcionara esta accién. Una vez
completalatareadeberaentregar el dispositivo al valorador o valoradora.

2.-Elvaloradorovaloradora, presionaraelbotén “VALOR PATRIMONIAL”
y realizard una lectura a su equipo de la informacién proporcionada
por esta accién, debiendo registrar en un cuaderno las 2 ideas mas
importantes de lo que fue leido, para luego entregar el dispositivo al
jugador o jugadora.

3.- El jugador o jugadora presionara el boton “JUGAR” y con ayuda de
quienes integran su equipo, de forma colaborativa resolveran la tarea
propuesta. Si se equivocan deben volver a intentarlo hasta lograr
completar la tarea.

Una vez resuelta la actividad propuesta, deberan rotar los roles antes de iniciar el
desafio de la siguiente comuna, de manera que todos puedan acceder a funciones
distintas en la medida que avanzan en la exploracion del juego.

f@ ORIENTACIONES DIDACTICAS:

Se sugiere antes de comenzar la actividad, explicar el sistema de
rotaciones, dando énfasis en que todos tendran la oportunidad de
“jugar”, pues este Ultimo sera el rol mas demandado. Por lo mismo, es
importante abordar al menos 3 comunas por ciclo a fin de cumplir con
esta restriccion (1 hora aprox.). En este mismo contexto, es preciso que
la distribucion de roles iniciales sea dialogada e intencionando que los 'y
las estudiantes se organicen y establezcan acuerdos.

Guia Didactica para el docente “Muévete por Nuble”-PAR Explora Nuble | 15



FICHA DE TRABAJO N° 2

“¢POR QUE VISITAR NUBLE?

Objetivo: Demostrar curiosidad e interés por conocer aspectos
patrimoniales y/o de la naturaleza que conforman el entorno de
las comunas que forman parte de la region de Nuble.

Materiales: Dispositivos electrénicos (juego), cuadernos,
lapices, ficha patrimonial, hoja de block.

Foco: Patrimonio Material, Patrimonio Inmaterial, Patrimonio

Natural.

Se formaran duplas de trabajo, a cada equipo se le asignara al azar 1 de las 21 comunas
que conforman la region del Nuble.

|:| 1-Cobquecura
|:| 2 -Coelemu
|:| 3 -Ninhue
|:| 4 -Portezuelo
[ ] 5-Quirihue
|:| 6 -Ranquil

|:| 7 -Trehuaco

|:| 8 -Bulnes,

[ ] 9-chillan viejo
[ ] 10-chillan
|:| 11 -El Carmen
|:| 12 -Pemuco
[ ] 13-Pinto

[ ] 14-Quilion

16 | Guia Didactica para el docente “Muévete por Nuble”-PAR Explora Nuble
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15 -San Ignacio
16 -Yungay

17 -Coihueco
18 -Niquén

19 -San Carlos

20 -San Fabian

21-San Nicolas



(ACTIVIDAD 1: PERFIL PATRIMONIAL

Una vez asignada la comuna, tendran el desafio de lograr desbloquear en el juego
“Muévete por Nuble” el lugar asignado a fin conseguir informacion.

Deberan crear en sus cuadernos un perfil patrimonial para la comuna asignada, este
perfil podra tener informacién en tres ejes:

A.- Patrimonio Material
B.- Patrimonio Inmaterial
C.- Patrimonio Natural.

Pueden emplear las siguientes preguntas orientadoras para completar el perfil
patrimonial.

1.- ¢Existen construcciones, monumentos, objetos religiosos, obras de arte,
documentos histéricos, etc., que podamos considerar patrimonio material
de nuestra comuna asignada?

2.- ¢Existen ceremonias, rituales, conocimientos tradicionales o ancestrales,
personajes de valoracion cultural, técnicas artisticas o artesanales, etc., que
podamos considerar patrimonio inmaterial de nuestra comuna asignada?

3.- ¢Existen lugares, parques, santuarios, monumentos naturales, reservas,
habitats, etc.,, que podamos considerar patrimonio natural en nuestra
comuna asignada?

( ACTIVIDAD 2: ELABORACION DE UN AFICHE

Una vez elaborado el perfil patrimonial, construiran un afiche considerando las
siguientes indicaciones:

1.- Debe ser elaborado en una hoja de block considerando un margen de 2
cm por lado.

2.-Elafichedebedestacarlosaspectos masrelevantesdel perfil patrimonial,
exponiéndolos mediante dibujos.

3.- Debera contener un titulo y un slogan (frase breve, llamativa y que invita
a transmitir una idea).

Guia Didactica para el docente “Muévete por Nuble”-PAR Explora Nuble | 17
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4.- Considerar en su estructura algunos de los siguientes tres elementos en

relacion con la comuna:

a) promover su visita;

b) invitar a participar de una actividad

c) informar sobre un tema.

Ficha: Perfil Patrimonial

Patrimonio Material

Patrimonio Inmaterial

Patrimonio Natural

| Guia Didactica para el docente “Muévete por Nuble”-PAR Explora Nuble




ORIENTACIONES DIDACTICAS:
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FICHA DE TRABAJO N° 3

“¢QUE NOS REGALA LA COMUNA?"

Objetivo: Manifestar compromiso con un estilo de vida
saludable a través del desarrollo de una conciencia
alimentaria, el autocuidado y la valoracién de los productos
agroalimentarios cultivados en mi region.

Materiales: Dispositivos electronicos (juego),internet,
cuadernos, lapices, hojas de block.

Foco: Patrimonio Natural, Produccion Agroalimentaria.

Los estudiantes trabajaran en equipos de 4 personas, cada equipo debera disponer
de un dispositivo electréonico a fin de poder descubrir mediante el uso del juego 2
comunas gue se destaquen por su produccion agroalimentaria.

ACTIVIDAD 1: INVESTIGACION )

Una vez seleccionadas las dos comunas, responderan a la pregunta:

1.--Quéproductosagroalimentarios podriamosconsiderarrepresentativos
de cada comuna?

Luego, el equipo deberd investigar por medio de internet aspectos sobre
los productos mencionados, respondiendo las siguientes interrogantes.
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2.-:Qué caracteristicas nutricionales posee cada producto?

3.-¢Qué receta de cocina destaca el uso de este producto?

(_ ACTIVIDAD 2: ELABORACION DE UN TRIPTICO

En duplas, deberan encargarse de elaborar 1 triptico para cada comuna investigada
considerando la informacion recogida por el equipo y los siguientes aspectos:

Caracteristicas del triptico.

A.- La primera cara debera llevar informacién sobre la comuna y sobre el
producto agroalimentario investigado.

B.- La segunda cara debera contener informacion nutricional sobre el
producto agroalimentario investigado. Puede ser (til responder a las
preguntas: ¢como se produce?, ccudl es su consumo sugerido?, ¢cual es su
valor nutricional?

C.- Latercera cara debera contener imagenes representativas del producto.

D.- Las caras traseras del triptico deben contener una receta de cocina e
imagenes de la preparacion.

Cara Exterior

C B A

Cara Interior

Paralelo Zig-zag

A

C B
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ORIENTACIONES DIDACTICAS:

Valor Nutricional
de la papa

Informacion Nutricional

Porcién
100 grs
Energia (Kcal) 80 80
Proteinas (g) 2,6 2,6
Grasa Total (g) 0,1 0,1
H. de Carbono (g) 19 19
Azlcares totales (g) 0,25 0,25
Sodio (mg) 9 9

Aporte Nutricional 100 grs

22 | Guia Didactica para el docente “Muévete por Nuble”-PAR Explora Nuble



FICHA DE TRABAJO N° 4

“MAPEANDO EL PATRIMONIO DE NUBLE"

Objetivo: Demostrar curiosidad e interés por conocer
aspectos patrimoniales y/o de la naturaleza que conforman
el entorno de las comunas que forman parte de la region de
Nuble.

Materiales: Dispositivos electronicos (juego), cuadernos,
lapices.

Foco: Patrimonio Material, Patrimonio Inmaterial, Patrimonio
Natural.

Se formaran equipos de 4 estudiantes y a cada uno de ellos se les asignara una provincia
de laregion del Nuble:

> Diguillin > Punilla Itata

Cada equipo debera elaborar un mapa conceptual sobre la provincia asignada.
Para ello, podrédn recoger informacion por medio del juego “Muévete por Nuble”
y/o empleando internet.

Guia Didactica para el docente “Muévete por Nuble”-PAR Explora Nuble | 23



ACTIVIDAD 1: INVESTIGACION )

Para elaborarlo necesitaras considerar los siguientes requerimientos:

24

1.- El mapa debe iniciar con el nombre de la

provincia asignada.

2.- Deberd contener como elementos base
los siguientes conceptos:

Patrimonio, patrimonio material, patrimonio

3.- Deberan investigar y encontrar como
minimo 6 elementos patrimoniales de
la provincia, estos elementos pueden

inmaterial, patrimonio natural, comuna, QOO
capital provincial.

corresponder a cualquiera de las categorias
de patrimonio: Material, inmaterial o Natural.

RECUERDA que un mapa conceptual es un diagrama que te ayuda a entender
y/o explicar un tema al realizar conexiones visuales entre los elementos que lo
caracterizan. Aprender a crear un organizador grafico de este tipo puede ser una gran
ayuda al momento de estudiar, pues te ayudara a sintetizar grandes cantidades de

informacion. Ayldate del siguiente ejemplo para construir el tuyo.

ORIENTACIONES DIDACTICAS:
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Ejemplo de mapa conceptual:

Mapa
Conceptual
es
l ™ Conectores
Organizador A
grafico g s
1 Sintetiza @ ('BD
S Niveles
Q Q
favorece = Estructura  |—
Ideas ] o
. Cajas, lineasy
) o = flechas
3 Jerarquia Y o
o v
D
Desarrollo 2
Conceptos [ " ® )
cognitivo > Relaciones
contribuye
L . ) Enlaces Enlaces
Creatividad Conciso Visual .
simples cruzados

Si cuenta con las condiciones para trabajar de forma digital, un buen sitio para elaborar mapas
conceptuales online es_https://bubbl.us/. En el siguiente tutorial es posible encontrar explicaciones

para el uso de herramientas basicas https://youtu.be/ZCbApskXCCQ?si=v4zjtleeExdPUui?
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FICHA DE TRABAJO N° 5

“EL JUEGO DE LAS PREGUNTAS”

Objetivo: Organizar datos en forma ordenada utilizando
tablas de registro y criterios de clasificacion.

Materiales: Dispositivos electrénicos (juego), cuadernos,
lapices.

Foco: Patrimonio Material, Patrimonio Inmaterial, Naturaleza,
Produccion agroalimentaria.

El curso analizara una imagen del mapa de la regién del Nuble y empleando un listado
de pronombres interrogativos construirdn preguntas que luego servirdn para ser
investigadas. Con la informacién encontrada deberan elaborar una tabla que permita
organizar lo descubierto.

ACTIVIDAD >

En el siguiente mapa podemos reconocer a las 21 comunas que constituyen la region de
Nuble.

Empleando el siguiente listado de pronombres interrogativos:

¢Qué...2, équién...?, écual...?, écuando...?, écuanto...?, écomo...?, édonde...?
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| Comunas de la regién de Nuble

Cobquecura

San Carlos Niquén

Trehuaco

Coelemu) ».Portezuelo 2
Chil
Ranquil “Ghillén.
Quillén

Pemuco

Nos haremos 3 preguntas distintas a partir de elementos observables en el mapay las
registraremos (ejemplo: ¢Cudl es la comuna que limita con mds comunas?, écudl es la
comuna mds grande?).

Luego se organizardan en equipos y empleando el juego “Muévete por Nuble”
desbloquearan al menos 3 comunas y con la informacién proporcionada por el juego
elaboraran 3 nuevas preguntas sobre las caracteristicas de las comunas.

4q.-
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Finalmente, a partir de las 6 preguntas elaboradas deberan construir 1tabla que permita
organizar la informacion descubierta.

La tabla debera cumplir con 2 elementos:
A.- Agrupar la informacién o datos disponibles por categorias.

B.- Separar dentro de la misma tabla los datos cualitativos de los datos
cuantitativos.

Una vez completada la tabla, procederemos a responder a las preguntas realizadas.

ORIENTACIONES DIDACTICAS:

qué?
quién?
cual?
cuando?
cuanto?
como?
donde?
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Se sugiere intencionar el proceso de manera que puedan surgir
preguntas base tales como:

¢Cudl es la comuna mds grande?, éQué comuna posee la
mayor cantidad de habitantes?, ¢Quién da origen al nombre
de esta comuna?, cQué gentilicio tienen estas comunas?, ¢A
qué distancia se encuentran de Chillan?, ¢Cuando estan de
aniversario? cQuién es su alcalde o alcaldesa? ¢Qué personaje
tipico posee la comuna?, etc.

La estructura de la tabla puede no ser tan intuitiva por lo mismo es posible compartir
el siguiente ejemplo (sin los datos) si es que es necesario, pero se sugiere realizar una
construccion colaborativa de la misma, guiando al estudiantado hacia este formato.

TABLA DE ORGANIZACION DE INFORMACION
Datos cuantitativos Datos cualitativos
Nombre i . .| Superficie .
de la gzntldad D|sta?n§|a dep la | Gentilicios P’ersonajes Aniversario
a Chillan tipicos
comuna | hapitantes comuna
1
2
3
4
5
6

Es importante notar que la tabla nos permite organizar y comparar, por lo mismo las
categorias surgen a partir de la caracteristica central de la pregunta. En consecuencia,
la respuesta a la pregunta la obtenemos recién al completar la tabla y comparar la
informacién disponible.

También es importante sefalar que mientras mas comunas afiadamos a la tabla, mas
informacién debemos buscar para poder completarla.

Las respuestas obtenidas seran ciertas para la informacién disponible por lo que si
afadimos nuevas comunas las respuestas posiblemente iran cambiando. Es importante
explicar esto a nuestros estudiantes.
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FICHA DE TRABAJO N° 6

“YO SOv...”

«\EMP Objetivo: Conocer y valorar la historia y sus actores, las
o tradiciones, los simbolos y cultura en la region, en el contexto

8 de una investigacion y presentacién oral.
m Materiales: Dispositivos electrénicos (juego), cuadernos,

lapices, pinturasy ropa.

Foco: Patrimonio Inmaterial.

INSTRUCCIONES

Se formaran equipos de 3 personas. Luego, exploraran
el juego “Muévete por Nuble” y en su recorrido
registraran en sus cuadernos los nombres y datos
de personajes relevantes para distintas comunas de
Nuble.

Luego se debera realizar una puesta en comdn, a fin
de generar una distribucién de estos personajes para

que luego cada equipo pueda investigar, conseguir
mas antecedentes y asi elaborar un perfil.

Finalmente, cada equipo deberd realizar una
presentacion y una representacion del personaje
caracterizando a un/una miembro del equipo.
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( ACTIVIDAD

Empleando el juego “Muévete por Nuble” el
equipo investigara personajes relevantes
de distintas comunas. Estos deberan ser
registrados ensus cuadernos considerando 3
elementos: nombre, comunay antecedentes.

Una vez descubiertos 5 personajes distintos,
todos los equipos compartiranlo encontrado
elaborando una tabla comun en la pizarra,
donde al azar, cada equipo obtendra 1
persona a investigar.

Cada equipo buscara informacién sobre
su personaje, elaborando asi un perfil con
caracteristicas que permitan comprender de
mejor forma su relevancia.

Una vez completo el perfil, el equipo debera
preparar una presentacién donde cada
integrante tendra una funcion.

o Integrante 1: debera caracterizarse como el personaje investigado, para
ello debera recibir el apoyo de su equipo, considerando ropas, maquillaje,
accesorios y 1 fotografia o ilustracién del personaje para ser exhibida.

o Integrante 2: debera exponer una biografia del personaje, sefialando
aspectos centrales de su vida.

o Integrante 3: deberd exponer una resefa sobre la relevancia de este
personaje, explicando por qué debe ser recordado, su impacto en la
comunidad y aspectos de su obra.

El equipo debe considerar una presentacion breve y una sorpresa cognitiva dentro de
la exposicion.
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ORIENTACIONES DIDACTICAS:
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Es importante dar énfasis al uso de lo disponible en sus casas, el
empleodematerialessencilloseidealmenterecicladosoreutilizados,
la caracterizacion no debiera implicar un gasto mayor, por lo que se
debe senalar a los estudiantes el valor de la creatividad.

La presentacion incluye preparar un espacio para la misma, por lo
que es apropiado brindar a cada equipo idealmente una mesa y una
silla para que puedan ambientar el entorno.

Se sugiere que el dia de la presentacion se pueda invitar a otros
cursos a visitar la sala o idealmente desarrollar la actividad en un
espacio comun donde exista publico a fin de hacer mas significativa
la experiencia.
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FICHA DE TRABAJO N° ?

“UNA ESCULTURA PARA MI COMUNA"

Objetivo: Reconocer la importancia del trabajo artistico
como forma de desarrollo personal, social y de contribucién
al bien comdn, valorando en el proceso la cultura, saberes,
tradiciones y costumbres del entorno.

Materiales: Dispositivos electronicos (juego), cuadernos,
lapices, materiales reutilizados.

Foco: Patrimonio Material, Patrimonio Inmaterial, Patrimonio
Natural, Produccién agroalimentaria.

Los estudiantes seran agrupados en equipos de 4 personas, quienes empleando el
juego “Muévete por Nuble” investigaran aspectos de su propia comuna, debiendo
registrar aquello que les parezca significativo en su cuaderno.

Unavezterminada lainvestigacion, deberan planificar la elaboracion de una escultura
que constituira un monumento en la plaza de la comuna.

ACTIVIDAD 1: INVESTIGACION DE MI comum)

En equipos de 4 personas y empleando el juego “Muévete por Nuble” exploraran su
propia comuna, debiendo tomar nota de todos aquellos elementos que la caractericen,
considerando en este registro aspectos que representen un sello de la comuna y/o de
su entorno.
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(ACTIVIDAD 2: DISENO Y ELABORACION DE UNA ESCULTURA

Empleando materiales reutilizados, reciclados o de uso escolar, en equipo elaboraran
unaescultura, imaginando que esta formara parte de un monumento que sera ubicado
en la plaza de la comuna. Para ello, se sugieren los siguientes pasos:

Paso 1: Realizar un bosquejo de la escultura considerando la
representaciéon simbdlica de aquello que consideramos mas
significativo de la comuna.

D Tarea: Describir la conexién entre el disefio y la identidad de la
comuna.

Paso2:explorar materialesadecuados paralaescultura, considerando
resistenciay estética.

P Tarea: reunir materiales de distinto tipo que formaran parte de un
prototipo de la escultura

Paso 3: construir un prototipo a escala reducida para evaluar el
modelo y ajustar detalles.

P Tarea: reflexionar sobre el prototipo, determinar si necesita
cambios y proyectar modelo final.

Paso 4: trabajar en grupos para la elaboracion de la escultura,
asignando roles.

P Tarea: documentar el proceso colaborativo y las decisiones
tomadas en el cuaderno.

Paso 5: presentar el proyecto, explicando su significado y la conexion
con aquello que consideramos necesario destacar de la comuna.

P Tarea: recopilar comentarios vy sugerencias de quienes nos
retroalimentan.

Paso 6: reflexionar sobre las caracteristicas del proyecto y lo que
representa para sus autores.

P Tarea: escribir una carta personal expresando la importancia de la
escultura elaboraday su relacién con la comuna.
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ORIENTACIONES DIDACTICAS:

%

Se sugiere orientar la investigacion previa a la elaboracion de la escultura a
destacar aspectos relacionados con elementos patrimoniales.

Por ejemplo: elementos culturales, saberes, tradiciones, costumbres,
personajes, la naturaleza, lugares, paisajes urbanos, elementos
territoriales, obras arquitectonicas, eventos historicos, entre otros.

Al intencionar que la escultura formara parte de un monumento, es
apropiado explicar que se entiende por su definicion.

“Un monumento es una estructura, obra o construccién creada para
dar valor, conmemorar o recordar. Los monumentos suelen tener un
significado simbdlico y cultural, y pueden ser erigidos para celebrar
logros, conmemorar tragedias, honrar a lideres o preservar la
memoria de acontecimientos importantes y pueden adoptar diversas
formas. Estos elementos arquitectonicos no solo tienen un valor
histoérico y cultural, sino que también pueden tener un impacto en el
paisaje urbano y servir como puntos de referencia en una comunidad.”

El tiempo estimado de la actividad es de 4 clases, pensando en 1 clase para
lainvestigacion, (actividad 1), 2 clases paraabordar del paso1al 4 (actividad
2) y 1 clase para los pasos 5y 6, pudiendo extenderse dependiendo de las
necesidades que considere el o la docente en base a su contexto educativo.

El paso 6 es muy importante, pues favorece procesos metacognitivos.
Se sugiere orientar la reflexibn empleando preguntas clave del tipo:
équé aprendiste?, écomo lo aprendiste?, équé harias distinto?, épor qué
es importante este proyecto?, épor qué es importante valorar... (cultura,
patrimonio, tradiciones,
etc.)?

Es importante fortalecer el
uso de materiales de uso
doméstico, reciclados vy/o
reutilizados, se comparten
dos obras elaboradas con
elementos de este tipo.
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FICHA DE TRABAJO N° 8

“PROTEGIENDO LA BIODIVERSIDAD”

Objetivo: Exploracion de fuentes de informacion digitales
empleando TIC para identificacion y comunacion de desafios
de proteccién ambiental de la regién.

Materiales: Dispositivos electrénicos (juego), cuadernos,
lapices, papelégrafo, plumones.

Foco: Patrimonio Natural.

Empleando el juego “Muévete por Nuble” los estudiantes exploraran la region
identificando zonas de proteccion de flora y fauna, para luego investigar y responder
un conjunto de preguntas que les permitira reconocer y luego comunicar algunos de
los desafios de proteccion ambiental que existen en la region.

C ACTIVIDAD 1: OBSERVA, ESCUCHA Y ANALIZA.

En equipos de 4 personas exploraran las distintas comunas de Nuble, para luego
registrar en sus cuadernos las comunas en donde se sitlan:

Parques Nacionales, Reservas Naturales, Monumentos Naturales.

Luego, revisando el siguiente recurso audiovisual responderan a la pregunta: éQué
importancia tienen los parques, reservas y monumentos naturales?

o Recurso Audiovisual: “CONAF - ({Qué son las areas silvestres protegidas?”
https://www.youtube.com/watch?v=NjdvhDfDSVO
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ACTIVIDAD 2: AGENDA 2030 Y LOS OBJE‘I‘IVOS)
DE DESARROLLO SOSTENIBLE )

“La Agenda 2030 para el Desarrollo Sostenible es una agenda global de
desarrollo, universal y holistica. Es también un acuerdo politico historico,
firmado por 193 Estados Miembros en septiembre de 2015, que traza un marco
para el desarrollo ambiental, social y econémico.”

Los equipos realizaran la lectura del punto 6, Vida terrestre, en el eje: Planeta que
habla sobre algunas de las metas en este ambito. Esto se encuentra en la pagina 39 del
documento: “Estrategia de Chille para la Implementacion de la agenta 2023”,

www.chileagenda2030.gob.cl/storage/docs/Estrategia_de_ Implementacion_Agenda2030.pdf

Luego de realizada la lectura, responderan a la pregunta:

cQué politicas puablicas, iniciativas o ideas se proponen en el texto como medidas
que contribuyan al cuidado del medioambiente?

Finalmente exploraran en internet buscando responder a la siguiente interrogante:
éComo se puede proteger la biodiversidad de Chile?

A fin de comunicar lo descubierto, participaran de un debate liderado por su docente en
el que buscaran responder a la interrogante:

¢Qué podemos hacer nosotros para proteger la biodiversidad de nuestra region?

La sintesis de las repuestas considerando acciones concretas seran consolidadas en un
papelografo que formara parte de la sala.

’@ ORIENTACIONES DIDACTICAS:

Se sugiere dentro de lo posible la lectura de todos los puntos dentro
del eje Planeta, los que van desde la pagina 32 a la 40 en el texto
Estrategia de Chile para laimplementacién de la agenda 2030, pues
permite contextualizar de mejor forma las areas de intervencién
que incluyen: agua, produccion sostenible, accién por el clima, vida
submarina entre otros.
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En el siguiente video es posible encontrar
informacion coherente con la actividad
y que complementa la orientacion de
esta desde el enfoque de la educacion

ambiental para la sustentabilidad.

PARA SER EDUCADORES ES PRECICO QUE NUESTRAS CONDUCTAS SEAN EJEMPLO DE RESPETO POR LA NATURALEZA Y POR EL PATRIMONIO
NATURAL DEL PAIS. SE TATA DE TRANSFORMARNOS Y TRANSFORMAR COMO SUJETOS PARA EL CAMBIO.

En esta mismalinea, en laweb del ministerio de medio ambiente es posible
encontrar informacion e iniciativas que permiten desarrollar proyectos
orientados a la proteccién del medio ambiente.

Forjadores ambientales:

Se encuentra disponible la Eco-biblioteca,
que posee distintos documentos digitales
(guias y manuales) que apoyan la educacion

ambiental:

https://educacion.mma.gob.cl/eco-biblioteca/

Dentro de la seccidon nuevos materiales
también es posible encontrar recursos de
distinto tipo, destacando la guia de apoyo
docente a la biodiversidad, la de cambio
climaticoy la educacion ambiental para la
sustentabilidad.

Materiales Educacion Ambiental
https://mma.gob.cl/educacion-ambiental/nuevos-materiales-de-educacion-ambiental

===
Fo- 0y

S Y|
WS
Guia de Apoyo Docente en
Cambio Climatico

i1 Al
Educacion Ambiental para la
sustentabilidad
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FICHA DE TRABAJO N° 9

“EL ESCUDO DE MI COMUNA"

Objetivo: Reconocer laimportancia del trabajo artistico como
forma de desarrollo personal, social y de contribucién al bien
comun, valorando en el proceso la cultura, saberes, tradiciones
y costumbres del entorno

Materiales: Dispositivos electronicos (juego), cuadernos,
lapices, block.

Foco: Patrimonio Material, Patrimonio Inmaterial, Patrimonio
Natural, Produccién agroalimentaria.

Luegodecompletareljuego“Muévete por Nuble” acadaunodelosylasestudiantesse
les asignard una comuna de laregién, debiendo investigar su escudo y los elementos
representativos que este contiene, para luego proponer una actualizacién de este
con base en lo aprendido.

ACTIVIDAD >

Los escudos de armas sirven como simbolos visuales que representan la identidad
y la historia de una ciudad, conectando el presente con el pasado y proporcionando
una expresiéon visual distintiva de su cultura, hitos y valores, incorporando en su
estructura elementos que considerados emblematicos.
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T

La imagen adjunta muestra el escudo de la regién del Nuble y en ella es posible
reconocer distintos elementos, pudiendo destacar las tres torres de plata, que
corresponden a una referencia al escudo de armas de la familia O'Higgins, las 21
estrellasenelextremoinferiorizquierdorepresentandolas21comunasdelaregion
y justo bajo ellas los nevados de Chillan y a su derecha la Wiinelfe, representacion
del lucero de la manana en la cultura mapuche.

Como vemos los escudos proporcionan informacién en distintos planos, reflejando
aspectos de identidad, tradicion y legado.

A partir de lo sefialado:

1. Recoge toda la informaciéon necesaria sobre tu comuna asignada
empleando el juego “Muévete por Nuble”.

2. Investiga en internet el escudo de tu comuna y analiza los elementos
que le conforman, registrando en tu cuaderno su/s significado/s.

3. Redisena el escudo conservando, modificando o adaptando los
elementos disponibles proponiendo uno que destaque aspectos
patrimoniales (material, inmaterial, natural).
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4. Crea una reseia para el escudo donde expliques qué representa cada
elemento.

5. Responde a las preguntas:

- ¢Por qué decidiste destacar esos aspectos en el escudo que
elaboraste?

- ¢Cudl es laimportancia de destacar aspectos de nuestra cultura en
simbolos como el escudo?

ORIENTACIONES DIDACTICAS:
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Es importante senalar que los escudos y banderas son emblemas
oficiales, por lo mismo si en la realidad desearamos modificar uno
de estos, seria necesario iniciar un proceso legal que requeriria
participacion ciudadana y la votacion a través de un proceso
democratico.

En este mismo contexto, los simbolos y emblemas oficiales deben
tratarse con respeto, pues son la representacién fisica de distintos
valores distintivos de una comunidad.

En el siguiente link es posible encontrar todos los escudos de la
region de Nuble, incluyendo provinciasy comunas. Al ingresar a cada
escudo es posible apreciar en algunos de estos en su descripcion la
explicacion de sus componentes.

Un recurso interesante para ampliar la discusién es lo que ocurrié en
la comuna de Puchuncavi donde el 2013 realizaron una actualizaciéon
de los emblemas oficiales.

Se sugiere leer la noticia y discutir la naturaleza del cambio.

Biobio Chile: “Municipalidad de Puchuncavi cambia su escudo luego de 50
anos”

www.hiobiochile.cl/noticias/2013/06/14/municipa

cambia-su-escudo-luego-de-50-anos.shtml
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FICHA DE TRABAJO N° 10

“EL JUEGO COMPLETO"

Objetivo: Practicaryvalorareltrabajoenequipo, lacreatividad
y la perseverancia en los ambitos personal y escolar como
aspectos fundamentales en el desarrollo y consumacion
exitosa de tareas y trabajos.

Materiales: Dispositivos electrénicos (juego), hojas,lapices,
pizarra, cronometro.

Foco: Patrimonio Material, Patrimonio Inmaterial, Naturaleza,
Produccién Agroalimentaria

Unavez completados los niveles del juego “Muévete por Nuble”, losy las estudiantes se
reuniran en equipos para participar de una competencia de trivias a fin de demostrar
su conocimiento sobre las distintas comunas de Nuble.

ACTIVIDAD )

Una vez completadas todas las etapas del juego “Muévete por Nuble”, tu profesor o
profesora organizara unainstancia en la que todos los y las integrantes del curso podran
demostrar cuanto aprendieron sobre las comunas de la regién.

Desarrolla las siguientes acciones para prepararte.

1.- A partir de las indicaciones de tu docente, forma un equipo junto a tus
companeros o companeras.
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2.- Revisen las distintas etapas del juego y realicen un resumen con aquello
que sea mas significativo de cada region.

3.- Junto tus companeros y/o compafieras pueden probarse creando
sus propias preguntas de conocimiento, pueden emplear algunas de las
siguientes categorias a modo de practica.

Categorias para crear preguntas:

« Gentilicios: ¢{cual es el gentilicio de las personas que viven en...?
. Hitos histéricos: éen qué comuna ocurrio...?

« Origen de personajes populares o destacados: {donde nacié...?, ia
qué comuna corresponde...?

« Ubicacion de edificaciones, parques, reservas, santuarios o lugares
destacados: {ddnde se ubica...?

« Caracteristicas de las comunas: iqué se produce en..?, équé
producto representa a...?, etc.

La estructura de preguntas puede variar, las que en este caso

acompaian a las categorias solo son sugerencias.

4.- Una vez terminada la practica, sera tarea individual y grupal estudiar para
el dia de la competencia.

{@ ORIENTACIONES DIDACTICAS:

Materiales:

-Preguntas de trivia sobre conocimientos generales y especificos de la
comunas de la region.

-Lapices, pizarra para llevar el puntaje, reloj o cronémetro, premios
pequenos para los ganadores (opcional).

-Cada estudiante debe contar con una hoja de papel para que escriban
sus respuestas (se sugiere dividir hojas tamano carta en 3, a modo de
crear “tarjetas”).
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PREGUNTAS SUGERIDAS PARA
EXPLORACION INICIAL

Categoria1:
Gentilicios. ¢Cual es el gentilicio de ...? (1pt c/u)

1. Yungay | Respuesta: Yungayino/a.

2. Pemuco | Respuesta: Pemucano/as.
3. El Carmen | Respuesta: Carmelino/a.
4. Bulnes | Respuesta: Bulnense.

5. Portezuelo | Respuesta: Portezolano/a.

Categoria 2:
Origen de personajes populares o destacados. ¢En qué comuna nacio ...?
(1ptcfu)
1. Arturo Prat Chacén (Militar/marino/Héroe Naval) | Respuesta: Ninhue.
2. Claudio Arrau (pianista) | Respuesta: Chillan.
3.Bernardo O’Higgins (Militar/politico/padre de la patria) | Respuesta: Chillan
Viejo
4. Marta Brunet (escritora) | Respuesta: Chilldn.

5. Germain de la Fuente (mUsico)| Respuesta: San Carlos.

Categoria 3:

Ubicacionde edificaciones, parques, reservas, santuarios o lugares destacados.
¢En qué comuna se ubica ...? (2pt c/u)

1. La laguna Avendafio | Respuesta: Quillon.
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2. El monumento nacional “Casa - Museo de Violeta Parra | Respuesta:
San Carlos.

3. El puente viejo sobre el rio Itata | Respuesta: Coelemu.
4. El complejo volcanico “Nevados de Chillan” | Respuesta: Pinto.

5. El museo antropolégico Itata (IMA) | Respuesta: Quirihue.

Categoria 4:
Caracteristicas de las comunas. (3pt c/u)

1. ¢Qué comuna recibe su nombre de una palabra en mapudungin que
significa “pan de piedra” ? | Respuesta: Cobquecura.

2. ¢A qué comuna se le conoce como “la ciudad de las camelias” ?
|Respuesta: Bulnes.

3.- {Qué comuna se caracteriza por ser la principal productora de castafas
a nivel nacional? | Respuesta: El Carmen.

4.- (En qué comuna se realiza el encuentro de payadores “de lo humano a
lo divino” ? | Respuesta: Portezuelo.

5. ¢éQué comuna desarrolla el “torneo de tortillas de rescoldo mds
grandes”? | Respuesta: Coihueco.

Categoria 5:
Hitos historicos. (4pts)

1. ¢Comuna en la que en 1931 asume la primera mujer chilena como
alcaldesa? (Emilia Wérner Richter) | Respuesta: Ranquil.
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